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RESUMO: Este trabalho apresenta reflexdes sobre o uso de softwares
educacionais no ensino de lingua inglesa e sugere a utilizacdo da
ferramenta Hot Potatoes, que pode ser utilizada para potencializar o
ensino deste idioma. Trata-se de um trabalho desenvolvido para a
disciplina de Softwares Educacionais, do curso de especializagdo em
Informatica na Educacdo e objetiva verificar o modo como os softwares
educacionais e suas ferramentas de comunicacéo e interacdo podem ser
utilizados para potencializar o ensino de lingua inglesa e também, refletir
sobre a necessidade de que todos os docentes de lingua inglesa estejam
preparados para aproveitar as amplas possibilidades comunicativas e

informativas da internet, no ensino do idioma.

Palavras-chaves: ensino de lingua inglesa, softwares educacionais, Hot

Potatoes

1 INTRODUCAO

Este artigo possibilita, ao longo de seu desenvolvimento, a reflexado
acerca do uso dos softwares educacionais no ensino de lingua inglesa e de sua
importancia para a potencializagdo do aprendizado deste idioma.

O desenvolvimento tecnoldgico das areas da informatica, especialmente

a internet, pode ser visto como uma revolugéo. A partir de meados de 1990, a



internet abarcou e ampliou todas as formas de comunicacdo, permitindo um
avanco em muitas areas e, inclusive, no dmbito da educacdo. Diante dessa
situacdo, questiona-se sobre a possibilidade e sobre a importancia do uso da
internet no ensino da lingua inglesa, bem como as formas de utilizacdo de suas
ferramentas no processo de ensino-aprendizagem.

Frente aos impactos que o avanc¢o da tecnologia traz a humanidade e a
educacao, sabe-se que a internet vem auxiliando pesquisadores e professores
interessados em melhorar suas atuacdes e o desenvolvimento de suas tarefas.
Assim, a investigacao ora proposta se justifica por sugerir o uso da internet na
sala de aula de lingua inglesa de forma a potencializar o ensino e a
aprendizagem do idioma, proporcionado, entédo, a insercao dos alunos em uma
rede de comunicacdo e de interacao que esta cada vez mais acessivel a todas

as pessoas.

Esta objetiva: a) definir o que é software educacional e identificar as
diferentes classificacfes dessas ferramentas, que podem auxiliar o professor
no ensino da lingua inglesa; b) incentivar a familiarizacdo dos professores de
lingua inglesa com o software educacional Hot Potatoes e suas cria¢des; c)
elaborar uma sugestao de atividade para o ensino de lingua inglesa com base

em um aplicativo de autoria disponivel na internet.

A metodologia utilizada focaliza a pesquisa bibliografica para a reunido
dos pontos de vista de autores que produzem na area, buscando-se, entdo
uma visdo panoramica do assunto. ApGs a sistematizacdo da fundamentacéo
tedrica, partiu-se para a classificacdo de softwares educacionais que podem
ser utilizados como recursos pedagdgicos no ensino de lingua inglesa e, ainda,
para a construcdo de atividade para a sala de aula de lingua inglesa no ensino
fundamental, com base em um aplicativo de autoria. A atividade proposta &
apenas sugestdo de como o professor pode trabalhar com a internet no ensino
de lingua inglesa e deve ser adaptada de acordo com as necessidades da

turma e a realidade dos alunos.

2 INTERNET E ENSINO



A internet € um espaco que pode ser utilizado em diferentes areas,
desde servigos, de comeércio e até no ensino. No ambito educacional, faz-se
necessario professores capazes de utilizar a internet como ferramenta de
aprendizado, pois ela pode ser considerada como um recurso a mais na sala
de aula. Cabe portanto, aos professores investir na sua formacéo, para que

eles possam aproveitar o que de melhor a internet tem a oferecer.

2.1 A histéria da internet

No final dos anos 60, a internet surgiu nos Estados Unidos através do
Departamento de Defesa, a fim de criar uma rede de comunicagdo que
permitisse aos militares envolvidos na Guerra Fria realizar trocas de

informacdes de uma base militar a outra em tempo rapido e de forma segura.

Criou-se entdo a ARPANET (Advance Research Projects Agency), que
pode ser considerada o embrido da internet. A interconex@o de computadores
era realizada através de um sistema onde as informacdes eram divididas em

pequenos “pacotes”.

Posteriormente, outros computadores foram rapidamente adicionados a
ARPANET e, assim, os grupos de trabalho desenvolveram um protocolo
completo e outros softwares de rede. Ja em 1972, o correio eletrdnico foi criado
através da necessidade dos idealizadores da ARPANET de ter um mecanismo

de comunicacdo. Conforme Paiva (2001, p.94):

A ferramenta inicial da Internet foi o correio eletrbnico associado a
possibilidade de transferéncia de arquivos de textos através do acesso remoto
(FTP-file transfer protocol). Em sequéncia, veio a World Wide Web (WWW) que
reune informacdes em formas de texto, imagens, video e som de forma isolada
ou multimidia.

O fendbmeno internet cresceu durante os anos 70 e 80, através da

expansao dos sites e de suas aplicacdes na rede (como o correio eletrénico, a



transferéncia de dados, e outros). Nesse sentido, Dizard (2000, p.24) afirma:
“‘Desde entdo, ela se transformou na rede de computadores com maior

crescimento no mundo inteiro [...]”

Em 1993 foi criado o HTML que € uma linguagem com a qual se definem
as péaginas web. Trata-se também de um conjunto de etiquetas (tags) que
servem para definir a forma na qual se apresentara o texto e outros elementos
da péagina. Igualmente, o HTTP (Protoloco de Transferéncia de Hiper Texto) foi
desenvolvido para transferir paginas HTML, mas pode ser usado também para
outros tipos de arquivo. As paginas WEB sdo acessadas usando-se este

protocolo.

Em 1994 foi lancado o primeiro banco virtual e o navegador
Mosaic. A ARPANET comemorava 25 anos de existéncia e em 1995 as
pessoas ja comecaram a ter interesse pela internet. J4 existiam naquela época
mais de 30.000.000 usudrios'. Em 1996 os habitantes dos paises
desenvolvidos ja se referiam a internet de uma forma comum, a ponto de

domina-la como WWW.

ApOs esse ano, ocorreram grandes avangos na internet. Muitos
programas e softwares foram desenvolvidos, mas a caracteristica
predominante foi 0 aumento de usuérios da rede. No inicio do século XXI foram
criadas grandes empresas como: MSN-Hotmail, Google, Yahoo e Amazon. Ja
em 2003 conforme dados da organizacdo Abranet?, estimava-se mais de 600
milhdes de usuarios no mundo. De acordo com as estatisticas da Internet
World Stats®, nota-se que no més de junho de 2010 hé& cerca de 6,845,609,960

usuarios da internet.

O avanco da internet esta ligado a sua importancia no dia-a-dia
das pessoas. Através dela, o cidaddo pode, facilmente e a um custo muito
baixo, ter acesso a dados localizados nos mais distantes pontos do globo,

como também criar e distribuir informagcdes em larga escala. Com o uso da

! Dados disponiveis em http://www.din.uem.br/museu/hist_dainternet.htm (acesso em 14/09/2009)
% Dados disponiveis em http://www.site.abranet.org.br/ (acesso em 25/09/2009)
® Dados disponiveis em http://www.internetworldstats.com (acesso em 26/10/2010)
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Internet, qualquer pessoa pode se comunicar com outras de forma rapida, o

gue abre um enorme mercado para profissionais e empresas.

Desse modo, 0 uso da internet esta centrado a partir dos servigos
gue ela oferece para seus usuarios: correio eletronico, softwares colaborativos,
compartilhamento de arquivos, transmissdo de midias e sites de busca, entre

outros.

Para utilizar a internet, porém, faz-se necessario que o usuario
observe criticamente as informacdes encontradas, pois muitas delas podem
nao ser veridicas, além de estar atento as pessoas que se utilizam a rede para

realizar acdes de ma fé.

2.2 Histoéria da internet no Brasil

Desde meados de 1989, por auxilio de algumas universidades
brasileiras, tais como UFRGS, USP, PUC- RIO?, ja possuiam acesso & internet,
porém os servicos eram limitados ao correio eletrénico e a transferéncia de

arquivos.

Em 1990, a FAPESP conectou-se a Internet e foi entdo criada a RNP. A
Rede Nacional de Pesquisas contou com o apoio de algumas fundacgdes e foi

coordenada pelo Conselho Nacional de Desenvolvimento Tecnoldégico.

Em 1992, durante a Conferéncia das Nacbes Unidas, no Rio de
Janeiro, 0 acesso a rede foi disponibilizado aos jornalistas brasileiros presentes
no evento. Acredita-se que essa foi a primeira utilizacdo aberta da rede no
pais. Nos anos seguintes, a internet foi ampliada para outros estados. Em

1995, a RNP tornou-se uma rede mista, garantindo acesso a internet aos

diferentes tipos de publico e abrangendo todo o tipo de uso.

Em 1995, a Embratel lanca o servico definitivo de acesso comercial a

internet. Ap6s um ano, o numero de usuarios e provedores aumentaram

* Dados disponiveis em http://www.rnp.br/noticias/2002/not-020607e.html (acesso em 25/07/2009)
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rapidamente (estimava-se 100 mil usuarios) e no mesmo periodo foi langado no

Brasil um dos principais programas de comunicagao instantanea: o ICQ.

O grande salto da internet ocorreu no ano de 1998, quando os
resultados das eleicdes foram divulgados em tempo real. Na mesma época,
também foi lancado o site de busca Google. Em 1999, o governo brasileiro

langou o programa “Sociedade da Informag&o” que combatia a exclusao digital.

Em 2000, foi lancado o primeiro provedor de acesso gratuito a internet, o
Ig, e passados dois anos foram lancados softwares livres, que proporcionaram
a inclusdo da sociedade ao ambiente virtual. Em 2004, segundo uma
retrospectiva do site Terra, o Brasil tornou-se o pais com maior numero de
usuarios do site de relacionamentos Orkut, tendo aproximadamente 30 milhdes
de brasileiros conectados. Toda essa evolugcédo é resultado da apreciacdo do
usuario ao uso da rede. A estimativa € que cada vez mais aumente o numero

de pessoas conectadas a internet.

Percebe-se que 0 uso da internet no Brasil € um avanco que nao
prejudica os outros meios de comunicacdo, como jornais, revistas ou qualquer
outra forma de midia impressa. Porém, esta ganhando espaco a midia
eletrdnica, uma vez que foram calculados através dos dados da Internet World
Stats®, no més de junho de 2010, cerca de 201.103,330 usuérios brasileiros
conectados a rede. Logo, conclui-se que a internet € um extraordinario avanco

na divulgacao da informacéao.

2.4 Internet na sala de aula

Todo o processo de educacao foca-se na ampliagdo dos conhecimentos,
na relacdo entre o ensino e a aprendizagem e, principalmente, na formacéo de
cidaddos. Desse modo, cada vez mais, procura-se ir aléem dos métodos

tradicionais de ensino. Entre as atuais possibilidades para a educacéo esta a

® Dados disponiveis em http://www.internetworldstats.com (acesso em 26/10/2010)
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inclusdo da Internet como ferramenta pedagdgica na sala de aula, como mais

um meio de vincular o ensino as agfes/relacdes cotidianas dos alunos.

Mercado (2002, p.157), afirma: “ela [a internet] pode permitir a
comunicacdo e o compartilhamento de recursos e dados com pessoas do
nosso pais ou ao redor do mundo, fornecendo acesso a uma enorme
quantidade de informagdes.” Ao compartilhar dados e informacdes, as pessoas
também adquirem conhecimento. Entdo, questiona-se: como o uso da internet

e de suas ferramentas potencializam o ensino?

Ao utilizar a internet na sala de aula, o professor instiga seus alunos a
um processo de descoberta constante, voltado aos seus interesses e com
possibilidades de ampliar a visdo que tém do mundo. Logo, os alunos

construirdo cada vez mais conhecimentos e habilidades.

Entende-se que o0 uso dessa tecnologia na sala de aula pode fazer o
aluno aprender de uma forma mais autbnoma, tornando-o também responsavel
pelo seu préprio conhecimento. Ao tornar-se autbnomo, o aluno nao
necessitara exclusivamente da interacdo com o docente para aprender, mesmo
que a presenca do professor seja extremamente importante quanto a

orientacao frente ao uso da internet.

Nesse contexto, o professor deverd também mudar a sua forma de agir,
ou seja, ele devera assumir o papel de moderador e ciente de que as novas

tecnologias o auxiliam no processo ensino e aprendizagem. Nesse sentido,

Nada substitui um bom professor que sabe muito e consegue dividir seu
conhecimento numa relacdo respeitosa e construtiva com seus alunos. O
computador em sala de aula é um simples instrumento que pode ser
potencializado por um bom professor. (MERCADO apud BONNIS, 2000, p.39)

Muitos professores utilizam a internet como meio de busca de
informagbes e troca de mensagens. Cabe a eles, entdo, ampliar seus
conhecimentos para que também possam utilizar a rede para tornar a aula

mais interativa e dindmica.



Na figura que se segue, visualizam-se as diferengcas encontradas por
Mercado (2000,p.161) apds a insercdo da Internet no ensino.

Figura 04- A sala de aula antes e depois da internet

A sala de aula antes e depois da Internet
Na educacgio Tradicional Com a nova
Tecnologia
O professor Um especialista Um facilitador
O aluno Um receptor passivo Um colaborador ativo
A énfase educacional Memorizac¢ao de fatos Pensamento critico
A avaliaciao Do que foi retido Da interpretagao
O método de ensino Repeticao Interacao
O acesso ao Limitado ao contetido Sem limites
conhecimento

Fonte: Falzetta (1998;15)

No momento em que o professor torna-se um docente facilitador, ele ndo
irhA apenas transmitir o conhecimento pronto, mas sugerir caminhos,
acompanhar progressos e, ainda, abrir as portas do ensino, proporcionando
aos alunos e a ele mesmo um instrumento que possibilita uma aprendizagem

colaborativa e motivadora.

O professor pode utilizar a internet como ferramenta de ensino na sala
de aula através de diferentes formas, tais como: pesquisas na web, utilizacédo
de sites educacionais, uso de softwares educacionais e objetos de
aprendizagem, elaboracdo de projetos e foruns, criacdo de homepages
relacionadas com a disciplina e com os conteidos que estdo sendo
desenvolvidos com uma determinada turma, utilizacdo de ambientes virtuais de
aprendizagens e, ainda, para a incorporacdo de elementos da educacédo a
distancia ao ensino presencial. Estes aplicativos podem ser utilizados em
gualquer disciplina, uma vez que promovem o0 desenvolvimento do

conhecimento e a interagao entre os alunos.

Porém, ndo basta apenas ter acesso a internet. Muitos professores

propdem aos alunos uma pesquisa na rede e o conhecimento para, pois o



docente ndo faz o aluno explorar o assunto, realizar trocas, discutir a tematica.
Logo, o professor continua sendo o “possuidor do conhecimento”, ou seja, nao
ha trocas, interacdo e nem producédo de saberes. Em consequéncia disso, o
ensino continuara a ser “distribuido” e “repetido”. Nesse sentido, necessita-se
de profissionais reflexivos, criticos e acima de tudo, inovadores; que tragam
para os alunos formas inovadoras e atrativas de ensino de lingua inglesa

baseadas na internet.

Ao incluir a internet em suas praticas pedagodgicas, a escola esta em
consonancia com a evolucdo dos métodos de ensino e com a cibercultura, que
possibilita uma mudanca na forma de transmissdo da informacdo. A
cibercultura € o termo que define a ligacdo social das comunidades através do
ambiente virtual, possibilitando uma maior aproximacdo das pessoas e do
mundo. Desse modo, ela se orienta a partir da interconexado entre 0s USUArios
da rede, a elaboracdo de comunidades e a inteligéncia coletiva, a qual sera
construida através dos pensamentos interligados dos usuarios. A cibercultura
define-se portanto, a forma sociocultural que emerge da relacdo simbidtica
entre a sociedade, a cultura e as novas tecnologias de base micro-eletrénica
que surgiram com a convergéncia das telecomunicacées com a informatica na
década de 70. (Lemos, André; Cunha, Paulo, 2003)

Por fim, cabe ressaltar que o0 uso da internet e de seus softwares
educacionais na sala de aula podem tornar o processo de ensino-

aprendizagem uma atividade: inovadora, dinamica, participativa e interativa.

3 INTERNET E ENSINO DE LINGUA INGLESA

O uso da internet no ensino de lingua inglesa torna-se um instrumento
privilegiado para observar as situagdes reais do uso do idioma, uma vez que
grande parte do que é publicado na rede esta em inglés. A internet possibilita,
ainda, a comunicacado com falantes de lingua inglesa de diferentes partes do

mundo.
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O ensino de lingua inglesa, complementado pelo uso da internet,
proporciona ao aluno uma aula mais comunicativa e interativa. Segundo Paiva
(2001, p. 96):

[...] podemos prever que os recursos disponiveis na Web, por serem ndo-lineares
e multidimensionais, podem oferecer aos aprendizes um ambiente mais rico para
a aquisicdo da lingua inglesa do que os materiais tradicionais. Assim, a Web, além
de sua caracteristica “just in time” pode ser explorada de forma a ser “just for”, ou
seja, adequada aos diferentes estilos cognitivos e as formas preferidas de

aprender.

Logo, ao se comunicar e interagir com outras pessoas de diferentes
nacionalidades, o aprendiz estard dialogando e, em consequéncia disso,
construindo de um modo “real” as estruturas necessarias para o

desenvolvimento da habilidade lingtistica no idioma estrangeiro.

Porém, o uso da web no ensino de lingua inglesa ndo se restringe
somente a formacdo de estruturas e de vocabulario. Em muitas atividades, o
aluno pode se deparar com questdes culturais relacionadas aos paises falantes

da lingua inglesa.

Desse modo, o uso da internet no ensino de lingua inglesa pode levar os
professores e os aprendizes a uma nova forma de concepcéao de linguagem,
pois o0 aluno pode se deparar com costumes e valores de outra cultura e, ao
discutir tais aspectos, pode desenvolver a aceitacdo de diferentes maneiras de
expressao e comportamento, viabilizando ao ensino a relacdo intima entre a

lingua e a cultura.

Frente a tantos caminhos, Warschauer et al (2000 apud Paiva) listam 5

razdes principais para o uso da Internet no ensino de inglés:
1- contextos auténticos e significativos;

2- aumento do letramento através da leitura, escrita e oportunidades de

publicacdo na Internet;

3- interacdo (a melhor forma de se adquirir uma lingua);
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4- vitalidade obtida pela comunicagdo em um meio flexivel e multimidia;

5-“empowerment”, pois o0 dominio das ferramentas da Internet torna os

alunos autbnomos ao longo da vida.

Para que o processo de aprendizagem nao fique disperso, a atividade
proposta com o uso da Internet precisa estar de acordo com o0s objetivos
previstos para uma determinada série e/ou conteudo, fazendo com que o aluno

tenha, entdo, progresso no seu aprendizado.

3.1 Software Educacional

Dentre as diferentes ferramentas da internet que beneficiam o processo
de ensino-aprendizagem, destaca-se o software educacional, que € um
programa que visa atender necessidades, possui objetivo pedagdgico, esta
inserido dentro de um contexto educacional e possui uma metodologia que

guiara os estudos.

Para que um software educacional possa ser utilizado em sala de aula, €
necessario que seu uso esteja inserido em um contexto e numa situacao de
ensino-aprendizagem, onde exista uma metodologia que oriente todo o

processo.

Esta ferramenta € elaborada por uma equipe inter e multidisciplinar, logo
fundamenta-se tanto em conceitos computacionais quanto educacionais,
promovendo a integracdo entre ambas as areas, as quais produzirdo um

produto de qualidade, referenciado em uma proposta pedagdgica definida.

Os professores tém seu papel ligado as areas de pesquisa-
principalmente no curriculo, aprendizagem e a realidade de ensino — que
definem o conteudo deste software; profissionais da area da computacéo, os
quais aplicam técnicas de desenvolvimento, programacdo e linguagens; 0s

designers que desenvolvem a interface e o usuério final, o aluno.

No contexto de Software Educacional sdo apresentadas inumeras
classificagbes que os caracterizam. TAJRA (2000) classifica os softwares
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guanto a sua natureza como: softwares educacionais, softwares aplicativos

com finalidade tecnolégica e softwares aplicativos com finalidade educativa.

Outra classificacdo do SE, bastante citada pelos autores desta area €

em relacado a sua funcionalidade. Logo, os softwares educacionais podem ser:

v Tutoriais: metodologia instrutiva e expositiva, baseiam-se na
memoriza¢cao dos conhecimentos;

4 Exercitagdo e pratica: exercicios de pergunta e resposta com
feedback imediato ao aluno;

v Simuladores: sdo o ponto forte do uso de SE na escola, dindmicos
e divertidos, certamente um tipo de programa que atrai e desperta muito
interesse visto que apresentam situacdes reais que dificilmente poderiam ser
vivenciadas e de situacdes ficticias;

v Jogos educacionais: forma divertida de aprender, apresentam
grande potencial para contribuir com a aprendizagem, principalmente se
integrados a outras finalidades. Possuem um ambiente de aprendizagem rico e
complexo, propiciam exercicio de solucdo de problemas que exige a aplicacao

de regras légicas;

Assim, como todo recurso utilizado em sala de aula, o software também
deve passar por andlise prévia do professor. Devem ser avaliadas as
caracteristicas visuais e também sua aplicabilidade dentro do projeto politico-
pedagogico da escola e do planejamento do professor. Para facilitar esta

anélise, sugere-se o uso do checklist proposto pela PROINFO®:

1. Qual a proposta pedagdgica que permeia o software?

2. Proporciona um ambiente interativo entre aluno e o software? Como?
3. Permite uma fécil exploracdo?(sequencial, ndo linear)

4. Apresenta conceitos de forma clara e correta?

5. Desperta o interesse do aluno, sem perder de vista os objetivos

do software e do usuario?

6 Disponivel em http://eproinfo.mec.gov.br/. Acesso em 10/10/2010.


http://eproinfo.mec.gov.br/
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6. Oferece alternativas diversificadas para a construcdo das ac¢des do
aluno?
7. Permite que o aluno construa seu conhecimento a partir da acao-

reflexdo-acao?
7.1. Tem recursos de programacao?
7.2. Permite o registro e a consulta das acdes desenvolvidas?

8. Os recursos de multimidia usados tém relevancia para os objetivos
do software?

9. Proporciona condi¢cdes de abordagem sdcio-cultural que contemple
aspectos regionais?

10. Os aspectos técnicos especificados no software sdo compativeis
com a configuracao dos equipamentos existentes na escola?

11. E de facil instalacéo e desinstalacio?

12. Permite a utilizacdo em rede?

13. Apresenta uma viséo interdisciplinar?

14. Apresenta encarte com explicacbes sobre objetivos, conteldos,
equipe de desenvolvimento do software e sugestfes metodoldgicas para a sua
utilizacao?

15. Em que idioma o software é apresentado? Existe uma versdao em
portugués?

16. Em relacdo aos demais recursos didaticos, qual o diferencial que
o software apresenta?

17. Proporciona um ambiente de aprendizagem por descoberta?

18. Permite a integracdo com outros software?

19. Apresenta um ambiente ludico e criativo?

20. Qual o tipo de software (jogo, tutorial, exercicio- pratica, autoria,

outros)?

Tais critérios avaliativos devem ser vistos antes de utilizar um SE em
sala de aula. Resta ao professor saber qual aplicativo utilizar em sala de aula,

sempre relacionando o0 seu uso aos objetivos previstos para a disciplina.
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Desse modo, ao utilizar a internet em sala de aula, o docente esta
disponibilizando ao aluno o acesso a inumeras possibilidades de aprendizagem
e a producao de conhecimento. Igualmente, esta renovando o seu método de
ensino em um contexto social e cultural que exige, cada vez mais, a inclusao

de elementos tecnoldgicos de cooperacgdo, interacdo e colaboracao a escola.
3.2 O uso do software Hot Potatoes em sala de aula.

Hot Potatoes é um programa que contém um pacote de seis ferramentas
ou programas de autoria, desenvolvido pelo Grupo de Pesquisa e
Desenvolvimento do Centro de Informéatica e Média da Universidade de
Victoria, Canada.

A ferramenta possibilita a criacdo de cinco tipos de exercicios interativos
para a Web. Compativeis com todas as versdes dos browers/navegadores
Internet Explorer e Netscape e com as plataformas Windows ou Macintosh.

Para se trabalhar com este programa, tudo o que precisamos saber é
onde temos de colocar os dados, pois 0s programas criardo, automaticamente,
a pagina na web. Logo, as paginas criadas podem ser enviadas para o
servidor, de forma a serem utilizadas pelos alunos, via internet.

O Hot Potatoes € gratuito para educacédo, porém deve ser feito o registro
do programa, para isso, basta preencher o formulario no site do programa.

As atividades que podem ser elaboradas com o Hot Potatoes séo:

JQuiz (*.jgz): Pergunta e Resposta.
JMix (*.jmx): Sopa de palavras

v

v

v JCross (*.jcw): Palavras cruzadas
v JMatch (*.jmt): Correspondéncia
v

JCloze (*.jcl) Preenchimento de lacunas

Para concluir esta pesquisa foi elaborada uma atividade com esta
ferramenta de criacdo, intitulada “English is fun!”. Foram elaboradas as
seguintes atividades: palavras cruzadas, correspondéncia de vocabulario e

imagens, em torno da tematica “Room in the house”.
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4 CONCLUSAO

Existem diversos recursos vinculados a internet que permitem ao
professor 0 acesso a materiais em inglés que sdo atualizados rapidamente,
proporcionando aos docentes mais possibilidades para o planejamento de suas
aulas. Sem duvida, para tanto, o professor deve ter cuidado com os materiais
selecionados, para desenvolver um roteiro de estudos em consonancia com o
plano de ensino.

O trabalho com a internet requer conhecimentos basicos em relacdo a
essa tecnologia, para que o professor possa tirar o total proveito da rede.
Também devem ser verificadas as condicdes técnicas, a infra-estrutura e
equipamentos para que os alunos possam acessar a internet. Sabe-se, no
entanto, que muitas escolas ndo possuem laboratérios ou acesso a rede.

Para que o docente possa garantir um ensino diferenciado aos seus
alunos, ele devera utilizar a internet como ferramenta diaria de comunicacéao,
pesquisa e interacdo, possuindo assim, desenvoltura com o uso da rede,
interagindo com outros professores em busca e troca de informagdes,
tornando-se um profissional reflexivo, critico, competente e, acima de tudo,
inovador. Ressalta-se, também, a importancia da formacédo continuada dos
professores para que saibam como utilizar a internet em prol do ensino
proporcionando aos alunos maior potencializagéo no ensino de uma disciplina.

Esse trabalho contribuiu para minha formacao, pois ele demonstrou-me
qgue ha beneficios no uso de softwares educacionais no ensino devido a
capacidade de integracdo ao ambiente virtual, bem como, através do
desenvolvimento do trabalho colaborativo. Percebe-se, portanto, que é possivel

ir além dos limites do ensino tradicional.
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